Curricolo dell’l.C. di ISEO a.s. 2021/2022
EAS CITTADINANZA

° TITOLO EAS: C’era una volta...in internet: parole per interconnettersi con il presente e con il

passato

® PLESSO : SECONDARIA ISEO

* CLASSE: 1A, 1B, 1C

°* AMBITO: CITTADINANZA DIGITALE
* COMPETENZE DI RIFERIMENTO:

- Competenza alfabetica funzionale

- Competenza digitale

- Competenza in materia di cittadinanza




IDENTIFICAZIONE DEL PROBLEMA
AFFRONTATO E SOLUZIONE TROVATA

SITUAZIONE INIZIALE:

Internet € un luogo del tutto sicuro? Oppure € come il bosco delle fiabe, pieno di insidie da evitare ma
anche di opportunita da riconoscere e saper cogliere?

SITUAZIONE FINALE:
- Creazione di una raccolta di fiabe moderne e pubblicazione tramite applicazioni digitali

- Creazione di un sondaggio contenente domande volte ad evidenziare l'uso e i tempi che gli
alunni della nostra scuola trascorrono sui social. Realizzazione e analisi critica dei risultati.

- Realizzazione di un evento pubblico per sensibilizzare i giovani e le famiglie ad un uso corretto
dei social e di internet.




METODOLOGIA E FASI DI REALIZZAZIONE

* Eventi: videoconferenza “Interconnettiamoci ma con la testa” con l'associazione Lions clubs
per una attivita di formazione/informazione sulla legalita digitale e su come usare i social
network in modo responsabile, conoscendone rischi e vantaggi.

» Approfondimento identita digitale, privacy, web reputation, uso consapevole del social (sito
Generazioniconnesse; parole_ostili)

» Sondaggio: quanto siamo interconnessi? — tabulazione e analisi dei dati (uso app di DRIVE)

* Realizzazione di favole moderne

* Creazione di e-book (software bookcreator)

* Realizzazione dell’evento conclusivo sul tema bullismo e cyberbullismo

Metodologia: lavori di gruppo, peer to peer, brainstorming, lezione dialogata, debate, uso delle
tecnologie digitali.
Strumenti digitali: app di GOOGLE DRIVE, software bookcreator, software audacity
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Questionario: somministrazione e tabulazione dei risultati

COME GLT ALUNNT DELLA SCUOLA
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https://docs.google.com/presentation/d/16j7kWxHiekpEy5Hqc82s7WIQ8wEOGTTNP/ edit?usp=shar
ing&ouid=100524738482933519391 &rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/presentation/d/16j7kWxHjekpEy5Hqc82s7W9Q8wF6TTNP/edit?usp=sharing&ouid=100524738482933519391&rtpof=true&sd=true

10.

Le Manifeste

de la communication non hostile

Le virtuel est réel
Je dis ou écris en ligne uniquement
ce que j'ai le courage de dire en personne.

Nous sommes ce que
nous communiquons

Les mots que je choisis racontent
qui je suis : ils me représentent.

Les mots matérialisent la pensée

Je prends tout le temps nécessaire afin
d’exprimer au mieux ce que je pense.

Avant de parler, il faut écouter

Personne n'a toujours raison, moi non plus.
J'écoute avec honnéteté et ouverture d'esprit.

Les mots sont un pont
Je choisis les mots pour comprendre,
me faire comprendre, me rapprocher des autres.

Les mots ont des conséquences
Je sais que chacun de mes mots
peut avoir des conséquences, petites ou grandes.

Partager est une responsabilité
Je partage des textes et images uniquement
apres les avoir lus, appréciés, compris.

Les idées se discutent.
Les personnes se respectent.

Je ne transforme pas celles et ceux dont
je ne partage pas les opinions en ennemis a anéantir.

Les insultes ne sont pas des arguments
Je n'accepte ni les insultes ni 'agressivité,
méme s'ils soutiennent ma these.

On communique aussi par le silence

Quand le mieux a faire est de se taire, je me tais.

Francese

Analisi delle dieci regole (una alla settimana) del
Manifeste de la Communication Non Hostile.

Dopo aver analizzato le regole del Manifeste de la
Communication Non Hostile, si scelgono le parole o
frasi significative da riportare nel fumetto da realizzare.

Ogni alunno sceglie le due/tre regole che ritiene pil
importanti per sé.

In classe si procede ad una votazione per capire quali
sono le regole piu importanti per il gruppo classe.




Inglese: gli alunni compilano un questionario “ Are you a good digital citizen?” e riflettono sulle risposte analizzando in particolare 'uso delle
parole nei social. Si ipotizza il significato di Hate Speech e ci si interroga sull’'importanza della parola. Dal poster della Comunicazione non ostile
in inglese ci si sofferma in particolare sulle regole:

2 You are what you communicate - 5 Words are bridges - 6 Words have consequences - 9 An insult is not an argument. Attraverso la visione di
diversi video educativi inerenti lo HATE SPEECH si individuano elementi ricorrenti discriminatori. Si passa alla fase “TAKING ACTION” creando

dei bookmarks (segnalibri) con slogan significativi a favore dell’inclusione , contro lo hate speech. Tali bookmarks saranno donati ad una classe
dell’lC di Iseo.




Italiano- Arte

hleve e la dipendenza da internet |
1.l importanza della parola

) TRE FRATELLINI: CHALLENGE IMPOSSIBLE
©anto tempo fa, in una valle sperduta ai confini del mondo, vivevano tre simpatici e curiosi fratellini.
y Questi passavano le giornate a sfogliare e leggere enormi libri
popoli del mondo a loro sconosciuto e lontano.
C’era una volta, in un regno lontano, una bambina di nome Neve che, ogni giorno, si ritrovava con i suoi
sette amici per fare merenda nella pasticceria piu squisita del reame.

decorati, che

di viaggi e di
Un bel giorno, il piti piccolo dei fratellini, si recd nel bosco incantato in cerca delle prime more della stagione estiva,
dolci e gustose, da portare come regalo ai suoi fratelli.
ad usare troppo spesso durante la giornata. Per questo motivo non usciva praticamente pil con i suoi sette
fidanzato online.
. °
2.Lettura in classe: Una fiaba
. .

Per il suo compleanno, i suoi genitori le regalarono uno smartphone di ultimissima generazione, che inizid
amici fidati, anzi al contrario, si era fatta dei nuovi amicizie nel mondo virtuale ed aveva pure trovato un

Ma non appena awvicind la mano al cespuglio, ecco che all'improvviso appari la figura di un vecchietto, dallo sguardo

severo e con una barba bianca lunga fino al mento, che disse: “Renderd possibile a te a ai tuoi fratelli Faccesso illimitato
| molto caro.”
Cosi passava le sue giornate passando da un gioco all’altro, diventando sempre pili stanca e nervosa e
) . .
al giorno (autori vari):
g 8

alla conoscenza del mondo lontano, a patto che non vengano piti colte le deliziose more da questo cespuglio a me
accettando tutte le richieste di gioco che questi nuovi amici le inviavano. In realta questi ragazzi virtuali non

Il bambino, accecato dalla sete di conoscenza, accettd e si ritrovd tra le mani un computer magico di ultimissima
la conoscevano per nulla e non erano davvero interessati alla sua amicizia; infatti, il loro obiettivo era

generazione con le iniziali dei tre fratelli incise sopra. In un baleno fu di ritorno nella valle e raccontd subito ai fratelli
| Fincontro e I'accordo con Iinsolito personaggio per filo e per segno, mostrando loro il nuovissimo computer ed
| esclamando: “Miei adorati fratelli, d’ora in poi potremo conoscere ogni angolo del mondo a noi sconosciuto, visitando
virtualmente i meravigliosi paesaggi e i diversi popoli della Terra, attraverso questo dono magico.” Il secondo fratello
| lo di sf | b I risol I e sfid . , | rispose: “Finalmente non ci saranno pit1 ostacoli al nostro desiderio di sapere! Evvival”.
soltanto quello di sfruttare la sua bravura nel risolvere le varie sfide e poter vincere sempre piu premi. E fu cosi che passarono i giorni, i mesi e gli anni e i tre fratellini non smettevano mai un giorno di imparare qualcosa di
Neve ormai completamente dipendente dal mondo virtuale, non si accorgeva di quello che le stavano nuovo, tutti concentrati nei loro studi.
. . . . . . facendo e un bel giorno accettd ingenuamente di incontrare dal vivo il suo nuovo fidanzato, senza sapere in
individuazione caratteristiche el nll i cerorgurdo s s
L'appuntamento si sarebbe dovuto svolgere al tramonto, sul ponte Giovane, poco fuori dal regno, proprio
’ L3
Lettura: C’era una volta in
3 . .

Ma in una notte di luna piena, silenziosa e senza stelle, il pili grande dei tre fratellini spinto da una voglia irresistibile
di more, pensando che nessuno lo vedesse, corse nel bosco e si fece una grande scorpacciata, cogliendo le more
proprio da quel cespuglio sacro, pensando: “Tanto nessuno mai lo scopriral”
nel suo giorno preferito della settimana e nel mese piu bello dell’anno.
Tutto sembrava perfetto, peccato perd che Neve aspettd fino a tarda notte ma non si presentd nessuno ed
allora capi che in realta era stata presa in giro ed esclamd piangendo: “Che tristezza, sono proprio

internet : a n a I i s i’ un‘ingenua! Chissa ora cosa penseranno tutti di me!”

comprensione, individuazione

per conquistare i premi dei giochi! Ci siamo divertiti molto a deridert
Dopo tutto cid Neve non aveva

ancora sconvolta per 'acca

Dopo molto tempo, uno dei

H = tutto cid che le era successo.
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4.Lavoro a coppie: produzione

chiungue la indossasse e le di

di una fiaba “moderna”

Il giorno dopo, al sorgere del sole, i tre fratellini stavano per iniziare i loro studi come al solito, ma appena aprirono il
computer, trovarono la schermata bloccata da una scritta minacciosa: “Attenzione: Challenge”.
1l vecchiett

ndola dicendo: “Ci servivi solta

0 come punizione della rottura del patto, nella notte aveva hackerato il loro computer e li aveva isci
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C'era una voita, tanto tempo fa, una ragazza di nome Ginevra, che viveva in un regno incanta.

alfamato padre. Purtroppo la madre mori molto presto e Ginevra divenuta ormai una fanciulla,
sempre di pil I3 sua mancanza.
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#l padre, pensando di dare alla figlia una nuova madre e cosi di renderla di nuovo felice, sposd un’aitra donn.
molto simile nell’aspetto e nella simpatia allz defunta moglie, ma C'era quaicosain lel che Ia rendeva malefica
agli ccchi di Ginevra

Dopo qualche settimana Neve

sola & disperitd,

Dopo molti mesi di convivenza, Ginewra era stanca di questa situazione perché non riusciva ad andare
d'accordo con la matrigna e a trovare degli interessi in comune con lei, cosi andd dal padre e decisa disse:
“Ora basta! Non la sopporto pil! Me ne vado da questa casa, resta pure con la tua nuova moglie!”

Il padre scioccato e senza parole rispose: “Ma con'é possibile!? Mi sono sposato con una donna fantastica e
proprio ora che siamo tomnati ad essere una famigha, ¢ vuoi abbandonare! Spero tu cambi ideal”

Ginevra ormai aveva preso dentro di sé 1a sua decisione e non rispose nulla ma gird le spalie e se ne andd in
silenzio.
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1l giomo dopo, di buon mattino, prepard di nascosto la valigia con tutti i suoi abiti preferiti e i suoi nicordi pis

carl & non 3ppena stava per uscire dal portone senza alcuna esitazione, fu vista dalla matrigna, che in modo
gentile le chiese: “Dove stai andando tesoro a guest’ora del mattino?”
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Ginevra, con un sorriso a trentasei denti le rispose mentendo: “Oh, non ti precccupare cara, vado a fare un:
passeggiata e sard di ritorno tra poco!”

La matrigna rise di nascosto sotto i baffi, tutta contenta di non avere Ginevra in mezzo ai piedi almeno per
alcune ore e le disse: “Certo fighola, cammina pure tutto il tempo che vuoi, cosi ti rilasserai un poco.”

6.Consegna degli elaborati alla

scuola primaria (progetto
continuita)

La fanciulla s'incammind nel bosco incantato e ad un certo punto trovd una grotta allfingresso della quale
Cera appeso un cartelio con I3 scritta: Naviga in Intemet in modo sicuro!

Ginevra, essendo un’amante della tecnologia, vi entrd subito senza nessun dubbio, ma al'improwwiso Ia

grotta inizid 3 diventare fredda e buia. Sul fondo si intravedeva 3 malapena una piccola porta in legno di

abete ma Iz fanciulla ers titubante e pensava tra s& “Sarebbe meghio tomare indietro, ma sONO troppo
curiosa di scoprire cose si nasconde dietro a quella porticinal”™

Spinta dal freddo apri la porta e subito le apparve un’enorme sala giochi piena di computer! Non poteva
credere ai suoi occhi ed esclamd: “Che meravigha! Oggl @ proprio il mio giorno fortunato! Evvivi

Passarono molte ore & Ginewra ancora non si stancava di provare tutti quei giochi, in realta infiniti, ma
concentrata com'era, non si rese cont

di 06 € nemmeno dello scorrere del tempo!
Ad un certo punto tutti | computer si bloccarono e sulle schermate comparve la scritta: Ciao Beatrice! Ora
sara questo il tuo nome! Un saluto dal tuo amico hacker!™

“nevra non capi subito il significato della soritta, rimase un attimo perplessa, ma poi stufa di continuare 3
=are nel mondo virtuale, decise di tornare dal padre.

'ta arrivata 3 casa il padre preoccupato le chiese: “Ginevra, dove sei stata tutto il giomo? lo e la tua

i Bt o o

stavamo cercando! Eravamo disperatil”. La fanciulla perd non rispondeva pil al suo vero nome,
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Neve e la dipendenza da internet.docx
I TRE FRATELLINI CHALLENGE IMPOSSIBLE.docx
GINEVRA E L'IDENTITA' RUBATA.docx
CIELOAZZURRA E I SETTE INFLUENCER..docx

Realizzazione di wn
book ale
(utilizzo software
Book creator)

-

<

1C Diario Virivo

1A Fuumelti

1B Favole



https://read.bookcreator.com/pEqKhiii5teOYs17z2jcaA8Hllp2/daeNDqwgR1GMqYhPbnYxUw
https://read.bookcreator.com/akRP44JUu3VGrsRvlMNdEmEfuV12/qvK7Nb-_SXCvjRlJpn8nEw
https://read.bookcreator.com/6r3xCroUv1c0GjaZnkNjhWAoPL63/4FlJaXHCQkmy1lcc1HLsMg

RELIGIONE

Riflettere sui “nuovi idoli” e produrre alcune semplici regole di comportamento per l'uso di un
linguaggio corretto all'interno dei social (WhatsApp).

MUSICA

Esecuzione ed analisi di due canzoni “PRIMA DI” e “INVISIBILE” scritte espressamente per un
progetto sulla conoscenza di internet e dei social.

TECNOLOGIA

Brainstorming sull’'uso del digitale e compilazione di una tabella con le app, i social, i giochi, le
attivita che si possono svolgere grazie all’'uso di internet, evidenziando vantaggi, svantaggi e
pericoli correlati al loro utilizzo.




MOTORIA

*Fair play: cosa significa?

*| principi del fair play

*ll concetto di sport

*Fair play nella quotidianita
|| fair play in rete




Seuola secondaria di primo grado ‘Rita Levi Montalcini” di Iseo

PARTEAPAZIONE AL CONCORSO:

Progefto bullismo e cyberbullismo in @rete e nella rete R
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FORMAZIONE PROVINCIALE “Bullismo e

Cyberbullismo in @RETE e nella RETE” ~
ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE “L. Rielaborazioni artistiche nate a conclusione del percorso fatto dagli alunni nellambito del

EINAUDI” progetto bullismo e cyberbullismo



Elaborato Concorso Bullismo-cyberbullismo IC Iseo.pdf

19 Nagygio 2022

Bvendo concludivo con fa Hewola
Secondaria di Provagﬁo dleo

Sarawno  presewtl L
referenti  del LIONS
CLUB SEBINO, con i

quall le wnostre scuole

hawno collaborato, che
offrivanno  spunti di
riflessione sulle
tematiche 0ggetto
dell’incontyo.

GIOVEDTI' 14 MAGGHIO 2022

INTERCoMNE THamoci..MA CON LA TESTA!

@Gli alui degli istituti comprensivi di Tseo e Provaglio
Le AtEVED riewtrano nel
progetto  di  ambito 09
“Bullismo ¢ cyyberbullisms in
@rete ¢ wella reke”

d'Iseo presentavo alle famiglie i risuttati di um percorso
di riflessione sul tema del bullismo e eyber bullism
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PROGETTO B



MONITORAGGIO, VALUTAZIONE e AUTOVALUTAZIONE

e Osservazione in itinere

*Verifica degli apprendimenti con riferimento alla rubrica valutativa disciplinare e alla rubrica
delle competenze di cittadinanza.

eQuestionario di valutazione e autovalutazione.




